POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Plener rysunkowo-malarski (2 tygodnie) [S1Arch1E>PRysMal]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Architektura/Architecture 3/6

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr sztuki Piotr Drozdowicz
piotr.drozdowicz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

- ma podstawowg wiedze dotyczgcg realizacji prac rysunkowych i malarskich - zna podstawowe techniki
rysunkowe i malarskie - rozumie znaczenie wyboru odpowiednich srodkéw wyrazu — ekspresji podczas
realizacji kompozycji rysunkowych i malarskich 2 - potrafi twérczo interpretowaé przestrzen w procesie
transpozycji na ptaszczyzne - potrafi zachowac¢ prawidtowe proporcje i relacje przestrzenne w realizacji
kompozycji rysunkowej i malarskiej - potrafi w tworczy sposdb wykorzystac¢ swiatto i kolor do budowania
nastroju i klimatu - potrafi podejmowac kreatywne decyzje kompozycyjne w procesie realizacji zapisu
rysunkowego i malarskiego - wykazuje potrzebe ustawicznego doskonalenia w zakresie rysunku i
malarstwa - posiada umiejetnosc kontroli wkasnych zachowan w stosunkach interpersonalnych

Cel przedmiotu

1. rozwijanie umiejetnosci kreatywnej obserwaciji przestrzeni w skali pejzazu naturalnego i
zurbanizowanego 2. rozwijanie umiejetnosci decyzyjnych w poszukiwaniu autorskich rozwigzan
kompozycyjnych 3. uswiadomienie zmiennosci wizualnego charakteru przestrzeni od warunkéw
zewnetrznych (kontekst, pora dnia, warunki atmosferyczne itp.) 4. poznanie nowych technik rysunkowych i
malarskich 5. poszukiwanie nowych rozwigzan formalno-kompozycyjnych, ze szczegélnym
uwzglednieniem intuicji, wrazliwos$ci i emocji dla budowania autorskiego klimatu i nastroju



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student zna:

B.W7. sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz ich
opracowywania;

B.W8. role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9. zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

Umiejetnosci:

Student potrafi:

B.U1. integrowac wiedze z zakresu roznych obszaréw nauki m.in. historii, historii architektury, historii sztuki
i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadan inzynierskich;

B.U2. dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkdéw dziatalno$ci projektowej architekta, w
tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze;

Kompetencje spoteczne:

Student jest gotow do:

B.S1. formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych
aspektéw dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii;

B.S2. rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki dotyczgcej dziatah architektonicznych i
urbanistycznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca: Regularne przeglady czgstkowe w trakcie pleneru, sprawdzajgce zaangazowanie i
stopien zaawansowania pracy studenta — wnioski, wspolne omowienie z grupg

Ocena podsumowujgca: koncowy przeglad na ostatnich zajeciach wszystkich zrealizowanych w trakcie
pleneru prac skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich zapisanych
w sylabusie efektow ksztatcenia

Tresci programowe

Pejzaz naturalny i zurbanizowany, jako zrodto inspiracji do realizacji zapisow rysunkowych i malarskich —
realizacja cyklu prac bedgcych ré6znorodng forma zapisu (szkice, studia) zjawisk krajobrazowych.
Poszukiwanie inspirujgcych zjawisk przestrzennych i analiza ich zmiennosci w odniesieniu do
réznorodnych kontekstow, warunkéw atmosferycznych oraz zmieniajgcych sie por dnia. Zwrécenie uwagi
na nadrzedng role zasad perspektywy, proporcji, a takze gre Swiatta i cienia. Poznanie nowych technik
rysunkowych i malarskich. Poszukiwanie autorskiego charakteru realizowanych prac.

Tematyka zaje¢

Celem zajec jest umiejetnos¢ dokonania analizy przestrzeni w kontekscie dzieta artystycznego. Studenci
samodzielnie znajdujg inspiracje w szeroko rozumianej przestrzeni architektoniczno-urbanistycznej i
dokonujg autorskich przeksztatcen wybranych kadrow rzeczywistosci.

Metody dydaktyczne

1. Cwiczenia/ obserwacja/analiza/interpretacja/seria powtdrzen/studium z natury/architektura/krajobraz/
realizacja cyklu prac bedacych ré6znorodng formg zapisu (szkice, studia) zjawisk krajobrazowych/pokaz/
wystawa.

2. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtosc).

Literatura

Podstawowa:

1. Hockney D. "Wiedza tajemna - sekretny dziennik malarski dawnych Mistrzow", Towarzystwo Autorow i
Wydawcow Prac Naukowych UNIVERITAS, Krakow 2006.

2. Pignatti T. ,Historia rysunku” — wyd. Arkady, Warszawa 2006.



3. Teissig K. ,Techniki rysunku” — Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa 1982.
4. E-skrypt dla przedmiotu ,Plener rysunkowy”.

Uzupetniajgca:

1. Rzepinska M. ,Siedem wiekdéw malarstwa europejskiego”, wyd. Ossolineum, Wroctaw 1979
2. Siomkaijto B. ,Rysunek i Malarstwo pomiedzy architekturg” — Oficyna Wydawnicza Politechniki
Wroctawskiej, Wroctaw 2010

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 80 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 40 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




